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1. Introduccion

El presente trabajo presenta los planos de disefio para el “Sistema de Gestion de
Software”. El principal propésito del sistema es el de ayudar a documentar de
forma adecuada todas las fases del desarrollo de un proyecto, especificacion de
requerimientos, disefio e implementacion. En cada fase se podran desarrollar los
artefactos correspondientes a la misma. Luego de completar una fase y una vez
que se tengan aprobados todos los artefactos, se generara una Linea Base, que
servira como guia para el desarrollo de la siguiente fase.
El sistema, ademas de la administracion de proyectos, incluira funcionalidades de
administracion de usuarios, roles y tipos de artefactos por etapa. Los usuarios
deberan tener roles asignados para participar en los proyectos, deberan tener roles
de sistema para acceder a las distintas funcionalidades del sistema. Podran ser
creados nuevos roles, y todos los permisos sobre las funcionalidades del sistema
podran ser asignados dinamicamente a los roles. Otra de las principales
funcionalidades del sistema es la de mantener un historial de todas las
modificaciones hechas a los artefactos y de esta forma poder recuperar versiones
anteriores de los artefactos.

Este sistema se implementara en una arquitectura web, lo que permitira que

usuarios ubicados en distintos puntos puedan realizar un trabajo coordinado. La

implementacion seguira el patron de disefio MVC.

Los planos del disefio de software estan basados en la notacion UML, se incluye

ademas un diagrama de base de datos junto con el correspondiente diccionario de

datos. Los diagramas UML estan clasificados en:

1. Diagramas Estructurales: diagrama de clases, diagrama de componentes y
diagrama de despliegue.

2. Diagramas de Comportamiento: diagrama de casos de uso, diagrama de
actividades, diagrama de estado, diagrama de secuencia y diagrama de
colaboracion.

El presente documento servira como guia a los desarrolladores en la

implementacion del sistema.
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2. Casos de Uso

2.1 Diagrama de Casos de Uso

Poceder a Proyecto )
(oom - nmEEE T e
Generar Historial ? \
Rl
B G S 4

<<incluaé'>‘a- " i
G ,J_F'_/_,.,-'-’) Participarts
Generar Linea Basze - P
Aprobar Artefacto jropoes o hodificar Atefacto

- 1 -
<4paland : i <dentend
-

) . =
Lider C sottendEr >
s alcular Impacto T 8
) extend s> . ;
Administrar Proyecto . ! '?1‘ Ralacionar 3 Archivao
_\_? ™ e 3 = 1 " - - - :
- - ! 7
E e z ,'J I"‘ S
. " - R hAersio
<1 >3 . ecuperar Wersion )
T exrend ; Y. 2 e Realacionar Artefactos
= [ l'-, i - : E n - "
. ; & : -
hiodificar Proyecto ) i o s
= [ 1 =
—— . " =
Sdantend: ' ddemtendEr
1 L ~

v

L3
- b 2 ..
Feignar Rol a Participante extend e
— o # hiadificar Usuario )
Aradir Participartes
T

Biminar Tipo de Atefacto )
Crear Tipo de Atefacto 3 e

. ¥
2i Cdextand >
<{eﬂend>3 .

i ;
<<E:‘=Eﬁd>>

hiadificar Tipo de Atefacto b - -__-__% Administrar Tipo de Artefactos
b1 e ipxtend>:
: 2

_,.-’/ < cgferdss
Administrar Rol 7
% Fsignar Lider de Proyecta
i - i .'"T: ﬁdministmdor‘\ b ;

N
. w 1 .
<dentend x> Clewlend: :
5 <dentdnd s :
ShesaT .' 0 Administrar Sistemna
. <tentend . ™
1 [
hiodificar Ral ) | T
o A Biminar Rol 3%
i H = — "
Craar Fal = :
R
.

Peignar Rol de Sistema - - - - - -

X

Usuario

\

5
i et Biminar Proyects

<<entahd >
'

Configurar Permmisos

__.-.. .

Toel
< <antarice,

I
<<extend:> Biminar Usuario

1
* odextend >
.

Facultad Politécnica — Ingenieria Informatica Pagina 4 de 52

o

~

m

=1

14
=1
[=1]
L)
)
=3
=

o

o

| =
o

W

1 =
w
=15

L =




Ingenieria de Software 2 Especificacion de Diserio — Sistema de Gestion de Software

2.2 Especificaciéon formal de Casos de Uso

Nombre: Iniciar Sesion Nro. de Caso de Uso: 1

Actor Principal: Usuario

Objetivo: Iniciar sesion en el sistema

Pre-condiciones: El usuario debe estar registrado en el sistema.
Post- Condiciones: El usuario inicia sesion en el sitema.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario solicita la pagina de inicio de | 2. El sistema proporciona el formulario de acceso

sesion del sistema. solicitando los siguientes datos: usuario y la contrasefia.
3. El usuario provee el nombre de usuario | 4. El sistema valida el nombre y la contrasefia del
y la contrasefia. usuario. Luego otorga los permisos correspondientes

relacionados con el rol del usuario dentro del sistema.
Finalmente el sistema despliega la pagina principal,
listando las opciones que tiene el usuario dentro del
sistema.

EXCEPCIONES

El. Si el usuario no llena todo el formulario, el sistema emitira un mensaje de fallo de acceso
usuario/contrasefia y vuelve a pedir los datos no proporcionados anteriormente.

E2. Si la contrasefa y/o el nombre de usuario ingresado son incorrectos, el sistema emite un mensaje
de fallo de acceso y vuelve a pedir los datos.

| Requerimientos Funcionales Asociados: RF-A5 |

Nombre: Administrar Sistema Nro. de Caso de Uso: 2

Actor Principal: Administrador

Objetivo: Acceder a las opciones de administracion del sistema.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU1 y el usuario debe tener los permisos correspondientes.
Post- Condiciones:

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario solicita la pagina de 2. El sistema verifica los permisos del usuario y retorna

administracion del sistema. la pagina, con todas las opciones a las que el usuario
tiene acceso.

| Requerimientos Funcionales Asociados: RF-110
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Nombre: Administrar Proyectos

Nro. de Caso de Uso: 3

Actor Principal: Administrador.

Objetivo: Acceder a la pagina de administracion de proyectos.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU2 vy el usuario debe tener los permisos correspondientes.

Post- Condiciones:

CURSO NORMAL

Usuario

Sistema

1. El usuario solicita la pagina de
Administracion de Proyectos.

2, El sistema despliega la pagina con la lista de
proyectos del sistema y las opciones de crear, eliminar,
y asignar lider de proyecto, de acuerdo a los permisos
que tenga el usuario.

Asociaciones de Extension: Crear Proyecto, Eliminar Proyecto, Asignar Lider de Proyecto

Requerimientos Funcionales Asociados: RF-17, RF-19

Nombre: Crear Proyecto

Nro. de Caso de Uso: 4

Actor Principal: Administrador.

Objetivo: Registrar un nuevo proyecto en el sistema.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU3 y el usuario debe tener los permisos correspondientes para

la creacidn de proyectos.

Post- Condiciones: Se registra el nuevo proyecto dentro del sistema.

CURSO NORMAL

Usuario

Sistema

1. El Administrador elige la opcion “Crear
proyecto” dentro de la vista de
administracion del sistema.

2. El sistema despliega un formulario conteniendo los
siguientes campos obligatorios: Nombre del proyecto,
Lider del Proyecto, Descripcion larga, Descripcion
corta.

3. El Administrador llena el formulario y
acepta los datos que proporciono. El lider
para el proyecto es seleccionado de una
lista proporcionada por el sistema.

4. El sistema valida los datos ingresados y registra el
nuevo proyecto con estado “nuevo”. Finalmente retorna
a la pagina de “Administracion de proyectos”. En la
lista desplegada en el paso 2 ya se encuentra el nuevo
proyecto.

EXCEPCIONES

E1l. Si el Adminstrador no llena todos los campos pedidos, el sistema emitird un mensaje de fallo y
volvera a pedir los datos que no fueron ingresados anteriormente.

E2. Si el Administrador proporciona un nombre de proyecto existente en el sistema, se emite un
mensaje de fallo y se da la opcion de elegir otro nombre.

E3. Si el usuario elige la opcion de “Cancelar” la creacion, se rechazan todos los datos  que haya
ingresado en el formulario y retorna a la vista de “Administracién de proyectos”.
Casos de Uso al que extiende: Administrar Proyecto
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-F2, RF-17
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Nombre: Eliminar Proyecto Nro. de Caso de Uso: 5

Actor Principal: Administrador del sistema

Objetivo: Eliminar un proyecto del sistema.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU3 el usuario debe tener los permisos correspondientes para la
eliminacion del proyecto.

Post- Condiciones: Se eliminan del sistema todos los datos asociados al proyecto.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El Administrador elige un proyecto. 2. El sistema despliega los datos y las opciones que
estan permitidas de acuerdo a los permisos del usuario.
Entre las opciones se encuentra la opcion “Eliminar”.

3. El Administrador elige la opcion 4. El sistema elimina el proyecto del sistema y guarda

“Eliminar”. los cambios en la base de datos. Finalmente retorna a la
pagina de “Administracion de proyectos”.El proyecto
eliminado desaparece de la lista.

EXCEPCIONES

E1l. En caso de no existir proyectos en el sistema se emite un mensaje notificando esto y el sistema
retorna a la pagina de “Administracion”.

Casos de Uso al que extiende: Administrar Proyectos
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-F4, RF-19

Nombre: Administrar Usuarios Nro. de Caso de Uso: 6

Actor Principal: Administrador.

Objetivo: Acceder a la pagina de administracion de usuarios.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU2 y el usuario debe tener los permisos correspondientes.
Post- Condiciones:

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario solicita la pagina de 2, El sistema despliega la pagina con la lista de los

Administracion de Usuarios. usuarios registrados en el sistema y las opciones de
crear, eliminar, modificar o asignar roles de sistema, de
acuerdo a los permisos que tenga el usuario.

Asociaciones de Extension: Modificar Usuario, Crear Usuario, Eliminar Usuario
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-F5, RF-F6, RF-R7, RF-11, RF-12, RF-13, RF-112
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Nombre: Crear Usuario Nro. de Caso de Uso: 7

Actor Principal: Administrador

Objetivo: Crear un nuevo usuario en el sistema

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU6 vy el usuario debe tener los permisos correspondientes.
Post- Condiciones: Se¢ crea un nuevo usuario en el sistema

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario presiona el boton nuevo 2. El sistema despliega un formulario con los siguientes

usuario. campos: nombre de usuario, nombre, apellido, nimero
de cédula, emalil, teléfono movil, teléfono domiciliario,
sexo, fecha de nacimiento.

3. El usuario debe completar el 4. El sistema cerifica que los campos hayan sido

formulario, especificard una contrasefia la | completados y sean correctos y que el nombre de

cual debera confirmar en otro campo y usuario no coincida con otro ya existente en el sistema.

guardar los cambios. Luego se guardan los cambios en la base de datos y
finalmente se retorna a vista de Administracion de
Usuario.

EXCEPCIONES

E1. Campos no totalmente rellenados: En el paso 4 si no todos los campos han sido rellenados, se
le pedira al usuario que complete todos los campos y contintia en el paso 3.

E2. Contraseiias no coinciden: En el paso 4 si la contrasefia en el campo de confirmacion no
coincide con la del primer campo, se le pedira al usuario que verifique su contrasefia y contintia en el
paso 3.

E3. Nombre de Usuario ya existe: En el paso 4 en el caso de que el nombre de usuario ya exista se
le pedira al usuario que vuelva a ingresar otro nombre de usuario y continiia en el paso 3.

Casos de Uso al que extiende: Administrar Usuarios
Requerimientos Funcionales Asociados:RF-A2, RF-A3, RF-A4, RF-A9, RF-F5, RF-11
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Nombre: Modificar Usuario Nro. de Caso de Uso: 8

Actor Principal: Administrador, Usuario.

Objetivo: Modificar los datos de un usuario

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU6 vy el usuario debe tener los permisos correspondientes.
Post- Condiciones: Se modifican los datos de un usuario.

CURSO NORMAL
Usuario Sistema

1. El usuario solicita la pagina de datos de | 2. El sistema despliega un formulario con los siguientes
usuarios campos: nombre de usuario(no modificable), nombre,
apellido, numero de cédula, email, teléfono mévil,
teléfono domiciliario, sexo, fecha de nacimiento.
Ademas presenta las opciones de cambiar contrasefia y
Asiganar rol de sistema de acuerdo a los permisos que

se posean.
3. El usuario modifica uno o mas de los 4. El sistema cerifica que los campos hayan sido
campos y guarda los cambios completados y sean correctos. Luego se guardan los

cambios en la base de datos y finalmente se retorna a
vista de Administracioén de Usuario.

ALTERNATIVAS

Al. Cambiar contraseiia: En el paso 3 el usuario tendra la opcioon de cambiar su contrasefia, para
hacerlo tendra que seleccionar la opcion, luego se desplegard un formlario pidiendo la contrasefia
actual, la nueva contrasefa y la confirmacion de la nueva contrasefia.

A2. Asignar rol de sistema: Un usuario con los permisos correspondietes podra asiganar roles de
sistema (CU10).

EXCEPCIONES

E1. Campos no totalmente rellenados: En el paso 5 si no todos los campos han sido rellenados, se
le pedira al usuario que complete todos los campos y contintia en el paso 3

E2. Contraseiias no coinciden: En el paso 6 si la contrasefia en el campo de confirmacion no
coincide con la del primer campo, se le pedira al usuario que verifique su contrasefia y contintia en el
paso 3.

Asociaciones de Extension: Asignar Rol de Sistema
Casos de Uso al que extiende: Administrar Usuarios
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-A10, RF-F7, RF-12
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Nombre: Eliminar Usuario Nro. de Caso de Uso: 9

Actor Principal: Administrador

Objetivo: Eliminar un usuario del sistema

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU6 vy el usuario debe tener los permisos correspondientes.
Post- Condiciones: Se elimina un usuario del sistema.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario selecciona el usuario a 2. El sistema despliega un cuadro de dialogo solicitando

eliminar la confirmacion de la eliminacion.

3. El usuario confirma la eliminacién. 3. El sistema elimina el usuario y guarda los cambios en
la base de datos. Luego retorna a la pagina de
administracion de usuarios.

ALTERNATIVAS

Al. No confirmacién de la eliminacion: El usuario no confirma la eliminacién en el mensaje de
didlogo. Luego se retorna a la pagina de Administracion de usuario.

Casos de Uso al que extiende: Administrar Usuarios
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-A10, RF-F6, RF-13
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Nombre: Asignar Roles de Sistema Nro. de Caso de Uso: 10

Actor Principal: Administrador

Objetivo: Asignar un rol de sistema a un usuario.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CUS y el usuario debe tener los permisos correspondientes.
Post- Condiciones: El usuario al cual se le asigna el rol tendra todos los permisos definidos en el
mismo

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El Administrador selecciona la opcion | 2. El sistema obtiene una lista con todos los roles de

de Asignar rol de sistema. sistema y la despliega, con la opcion de marcar los roles
del usuario.

3. El Administrador modifica los roles del | 4. El sistema guarda los cambios en la base de datos y se
usuario y guarda los cambios. retorna a la vista de administracion de usuarios.

ALTERNATIVAS

Al. Asignar rol: El usuario marca un rol para asignarlo al usuario.

A2. Desasignar rol: El usuario desmarca un rol para desasignarlo del usuario.
En ambos casos se contintia con el paso 3.

EXCEPCIONES
El. Si el formulario se cierra, no se guardaran ninguno de los cambios hechos desde que se abrio el
mismo, o desde la ultima vez que se guardaron los cambios.

Casos de Uso al que extiende: Modificar Usuario
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-112

Nombre: Administrar Roles Nro. de Caso de Uso: 11

Actor Principal: Administrador.

Objetivo: Acceder a la pagina de administracion de roles.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU2 y el usuario debe tener los permisos correspondientes.
Post- Condiciones:

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario solicita la pagina de 2. El sistema despliega la pagina con la lista de los roles

Administracion de Roles. registrados en el sistema y las opciones de crear,
eliminar, modificar o configurar permisos de acuerdo a
los permisos que tenga el usuario.

Asociaciones de Extension: Modificar Rol, Crear Rol, Eliminar Rol, Configurar Permisos
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-B6, RF-B7, RF-B8, RF-B9, RF-B10, RF-B11, RF-F8,
RF-F9, RF-F10, RF-F11, RF-14, RF-15, RF-16
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Nombre: Crear rol Nro. de Caso de Uso: 12

Actor Principal: Administrador.

Objetivo: Crear los conjuntos de roles a ser usados dentro del ambito del sistema y dentro del ambito
de los proyectos.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU11 vy el usuario debe tener los permisos correspondientes.
Post- Condiciones: Se registra el nuevo rol con todos los datos asociados al mismo.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El Administrador elige la opcion 2. El sistema provee un formulario con los siguientes
“Crear rol”. campos obligatorios: nombre, ambito del rol (que puede

ser de sistema o de proyecto), descripcion corta 'y
descripcion larga.

3. El Admnistrador llena el formulario y 4. El sistema valida y registra el nuevo rol dentro del
guarda los datos ingresados. sistema. Finalmente retorna a la pagina de
administracion de roles, haciendo que el nuevo rol
forme parte de la lista desplegada.

EXCEPCIONES

El. Si el Administrador proporciona un nombre de rol que ya existe. El sistema emite un mensaje de
fallo, pidiendo el ingreso de otro nombre en este campo.

E2. Ante cualquier campo requerido que se haya dejado vacio, el sistema desplegara un mensaje
alertando al usuario.

Casos de Uso al que extiende: Administrar Roles
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-B6, RF-F8, RF-14
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Nombre: Modificar rol Nro. de Caso de Uso: 13

Actor Principal: Administrador.

Objetivo: Modificar los datos de los roles existentes en el sistema.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU11 vy el usuario debe tener los permisos correspondientes.
Post- Condiciones: Se registran las modificaciones en la base de datos.

CURSO NORMAL
Usuario Sistema

1. El Administrador selecciona unrol de | 2. El sistema provee un formulario con los siguientes

la lista y elige la opcidon de modificar. campos obligatorios: nombre (no modificable), ambito
del rol (no modificable), descripcion corta y descripcion
larga y una lista de los permisos que posee.

3. El Admnistrador hace las 4. El sistema guarda los cambios en la base de datos y
modificaciones y guarda los cambios. retorna a la vista de administracion de roles.

ALTERNATIVAS (Camino exitoso)
Al. Configurar permisos: El usuario puede seleccionar la opcion de configurar los permisos que
posee el rol (CU13).

EXCEPCIONES

E3. Si el Administrador proporciona un nombre de rol que ya existe. El sistema emite un mensaje de
fallo, pidiendo el ingreso de otro nombre en este campo.

E4. Ante cualquier campo requerido que se haya dejado vacio, el sistema desplegard un mensaje
alertando al usuario.

Casos de Uso al que extiende: Administrar Roles
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-B11, RF-F10, RF-I5
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Nombre: Eliminar rol Nro. de Caso de Uso: 14

Actor Principal: Administrador.

Objetivo: Eliminar roles existentes en el sistema

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU11 vy el usuario debe tener los permisos correspondientes.
Post- Condiciones: Se elimina el rol dentro del sistema y se guardan los cambios en la base de datos.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario selecciona un rol de la lista y | 2. El sistema despliega un cuadro de didlogo solicitando
elije la opcidn eliminar. la confirmacion de la eliminacion.

3. El usuario confirma la eliminacién. 3. El sistema elimina el rol y guarda los cambios en la

base de datos. Luego retorna a la pagina de
administracion de roles.

EXCEPCIONES

El. Si el usuario selecciona un rol que esta relacionado con uno a mas usuario que tenga actividad
(participante de un proyecto existente y/o en desarrollo, lider de un proyecto existente y/o en
desarrollo) dentro del sistema, se emite un mensaje de fallo negando la eliminacioén del mismo.

Casos de Uso al que extiende: Administrar Roles
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-B9, RF-F11, RF-16
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Ingenieria de Software 2 Especificacion de Diserio — Sistema de Gestion de Software

Nombre: Configurar Permisos Nro. de Caso de Uso: 15

Actor Principal: Administrador.

Objetivo: Agregar o eliminar permisos a un rol.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU13 y el usuario debe tener los permisos correspondientes.
Post- Condiciones: Se agregan o eliminad permisos para un rol y se registran las modificaciones en
la base de datos.

CURSO NORMAL
Usuario Sistema

1. El Administrador selecciona la opcion | 2. El sistema provee la lista de todos los permisos que el
de configurar permisos. rol puede tener de acuerdo al tipo de rol, que puede ser
de proyecto o de sistema . Luego el usuario puede
agregar o eliminar permisos.

3. El Admnistrador hace las 4. El sistema guarda los cambios en la base de datos y
modificaciones y guarda los cambios. retorna a la vista de administracion de roles.
ALTERNATIVAS

Al. Agregar permiso: El usuario marca un permiso para asignarlo al rol.
A2. Eliminar permiso: El usuario desmarca un permiso para desasignarlo del rol.
En ambos casos se contintia con el paso 3.

EXCEPCIONES
El. Si el formulario se cierra, no se guardaran ninguno de los cambios hechos desde que se abrio el
mismo, o desde la ultima vez que se guardaron los cambios.

Casos de Uso al que extiende: Administrar Roles
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-B7, RF-F9, RF-I5

Nombre: Administrar Tipo de Artefacto Nro. de Caso de Uso: 16

Actor Principal: Administrador.

Objetivo: Acceder a la pagina de administracion de tipos de artefacto.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU2 y el usuario debe tener los permisos correspondientes.
Post- Condiciones:

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario solicita la pagina de 2. El sistema despliega la pagina con la lista de los tipos

Administracion de Tipos de Artefacto. de artefacto registrados en el sistema y las opciones de
crear, eliminar, modificar de acuerdo a los permisos que
tenga el usuario.

Asociaciones de Extension: Modificar Tipo de Artefacto, Crear Tipo de Artefacto, Eliminar Tipo de
Artefacto
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-D2, RF-D7, RF-113, RF-114, RF-I15
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Nombre: Crear Tipo de Artefacto Nro. de Caso de Uso: 17

Actor Principal: Administrador.

Objetivo: Este caso de uso permitira a un administrador o un usuario con los permisos
correspondientes crear nuevos tipos de artefactos.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU16 y el usuario debe tener los permisos correspondientes.
Post- Condiciones: Se creara un nuevo tipo de artefacto que podra ser utilizado mas adelante en los
proyectos.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario selecciona la opcion de crear | 2. El sistema despliega un formulario solicitando todos
un tipo de artefacto nuevo. los datos correspondientes al nuevo tipo, con los
siguientes campos obligatorios: nombre, etapa y
descripcidn, y un campo opcional para cargar un icono
representativo del tipo de artefacto.

3. El usuario completara los campos 4. El sistema guardard los datos en la base de datos,
correspondientes y guardara los cambios. | generando un identificador unico para el tipo de
artefacto. Luego, se retornara a la pagina con el listado
de los tipos de artefacto.

ALTERNATIVAS

Al. Carga del Icono: El usuario podra cargar un archivo desde una ubicacion en su pc para ser
guardado como icono del nuevo tipo de artefacto. Luego se contintia con el paso 5.

EXCEPCIONES

El. Si el formulario se cierra, no se guardaran ninguno de los cambios hechos desde que se abrio el
mismo, o desde la ultima vez que se guardaron los cambios.

E2. Ante cualquier campo requerido que se haya dejado vacio, el sistema desplegara un mensaje
alertando al usuario.

Casos de Uso al que extiende: Adminstrar Tipo de Artefactos
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-D2, RF-D7, RF-113
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Nombre: Modificar Tipo de Artefacto Nro. de Caso de Uso: 18

Actor Principal: Administrador.

Objetivo: Este caso de uso permitira a un administrador o un usuario con los permisos
correspondientes modificar datos de un tipo de artefacto.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU16 y el usuario debe tener los permisos correspondientes.
Post- Condiciones: Se modificaran los datos de un tipo de artefacto y los cambios seran guardados
en la base de datos.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario selecciona la opcion de 2. El sistema despliega un formulario con los datos

modificar, o editar, un tipo de artefacto. correspondientes al tipo de artefacto, con los siguientes
campos: nombre (no editable), etapa (no editable),
descripcién y un campo icono.

3. El usuario editara los campos y 4. El sistema guardara los datos en la base de datos.

guardara los cambios. Luego, se retornara a la pagina con el listado de los
tipos de artefacto.

ALTERNATIVAS

Al. Carga del icono: El usuario podra cargar un archivo desde una ubicacién en su pc para ser
guardado como icono del tipo de artefacto. Luego se continua con el paso 5.

EXCEPCIONES

El. Si el formulario se cierra, no se guardaran ninguno de los cambios hechos desde que se abrio el
mismo, o desde la ultima vez que se guardaron los cambios.

E2. Ante cualquier campo requerido que se haya dejado vacio, el sistema desplegara un mensaje
alertando al usuario.

Casos de Uso al que extiende: Administrar Tipo de Artefacto
Requerimientos Funcionales Asociados: RI-14
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Nombre: Eliminar un Tipo de Artefacto Nro. de Caso de Uso: 19

Actor Principal: Administrador.

Objetivo: Este caso de uso permitira a un administrador o un usuario con los permisos
correspondientes eliminar un tipo de artefacto.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU16 y el usuario debe tener los permisos correspondientes.
Post- Condiciones: Se eliminara el tipo de artefacto y los cambios seran guardados en la base de

datos.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario selecciona la opcion de 2. El sistema despliega una ventana de didlogo pidiendo

eliminar un tipo de artefacto. la confirmacion.

3. El usuario confirma la eliminacion del | 4. El sistema elimiara el tipo de artefacto de la base de

tipo de artefacto. datos. Luego, se retornara a la pagina con el listado de
los tipos de artefacto.

ALTERNATIVAS

Al. No confirmacion de la eliminacion: El usuario no confirma la eliminacion en el mensaje de
dialogo. Luego se retorna a la pagina con el listado de tipos de artefacto.

EXCEPCIONES

El. Si se intenta eliminar un tipo de artefacto que esta siendo utilizado en algun proyecto el sistema
alertera al usuario y no se eliminaré el artefacto.

Casos de Uso al que extiende: Administrar Tipo de Artefactos
Requerimientos Funcionales Asociados: RI-15
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Ingenieria de Software 2 Especificacion de Diserio — Sistema de Gestion de Software

Nombre: Acceder a Proyecto Nro. de Caso de Uso: 20

Actor Principal: Lider de Proyecto, Participantes.

Objetivo: Este caso de uso permitira a un usuario acceder a un proyecto un el cual esté participando
dandole los permisos correspondientes en el proyecto de acuerdo a su rol o roles en el mismo.
Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU1 y el usuario debe ser un participante en el proyecto o ser
lider de proyecto.

Post- Condiciones: El usuario tendra acceso a todas las vistas del proyecto.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario solicita la pagina de acceso a | 2. El sistema obtiene una lista de los proyectos en los

proyectos. que el usuario esta participando y despliega la lista en
una vista.

3. El usuario selecciona uno de los 4. El sistema asigna los roles de proyecto

proyectos. correspondientes al usuario en ese proyecto y

redirecciona al usuario a la vista de la etapa actual en la
que se encuentra el proyecto. Esta vista consiste en una
lista de todos los artefactos de la etapa, junto con las
opicones de modificar, crear o eliminar artefactos.

ALTERNATIVAS
Al. Acceder a otras etapas: Luego del paso 4 opcionalemente el usuario podra acceder a las otras
etapas del proyecto.
Al.1 Sila etapa actual es la de especificacion de requerimientos, no se podra acceder a las
etapas posteriores.
Al.2 Sila etapa actual es la de disefios, se podra acceder ademas a la etapa de especificacion
de requerimientos.
A1.3 Sila etapa acutal es la de implementacion se pordra acceder ademas a las etapas de
especificacion de requerimientos y de disefio.

EXCEPCIONES

E1. Si el usuario no posee permisos de acceso serd redireccionado a la pagina principal del sistema.

| Requerimientos Funcionales Asociados: RF-A6
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Ingenieria de Software 2 Especificacion de Diserio — Sistema de Gestion de Software

Nombre: Crear un Artefacto Nro. de Caso de Uso: 21

Actor Principal: Participante, Lider de Proyecto

Objetivo: Este caso de uso permitira a un administrador o un usuario con los permisos
correspondientes crear nuevos artefactos en la etapa acutal en la que se encuentra el desarrollo del
proyecto.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU20 y el usuario debe tener permisos de creacion de
artefactos.

Post- Condiciones: Se creard un nuevo artefacto en la etapa actual del desarrollo del proyecto,
generandose el historial correspondiente.

CURSO NORMAL
Usuario Sistema

1. El usuario selecciona la opcion de crear | 2. El sistema despliega un formulario solicitando todos
un artefacto nuevo. los datos correspondientes al nuevo artefacto, con los
siguientes campos obligatorios: nombre, descripcion
corta, descripciodn larga, complejidad y tipo.

3. El usuario completara los campos 4. El sistema guardara los datos en la base de datos,
correspondientes, el tipo de artefacto se generando un identificador unico para el artefacto y el
seleccionara de una lista que contendra historial correspondiente. Ademas generara los

todos los tipos de artefactos siguientes campos: autor, fecha de creacion, ultima
correspondientes a la etapa en la que se modificacion y version. En este caso la feche de ultima
encuentra el proyecto. Finalmente el modificacion serd igual a la fecha de creacion, el autor
usuario guardard los cambios. es el usuario creador y la version sera 1. El estado del

artefacto sera por defecto “nuevo”. Finalmente, se
retornard a la pagina con el listado de los artefactos.

EXCEPCIONES

El. Si el formulario se cierra, no se guardaran ninguno de los cambios hechos desde que se abrio el
mismo, o desde la ultima vez que se guardaron los cambios.

E2. Ante cualquier campo requerido que se haya dejado vacio, el sistema desplegara un mensaje
alertando al usuario.

Asociaciones de Inclusion: Generar Historial
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-C2, RF-C5, RF-C12, RF-C13, RF-K1
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Ingenieria de Software 2 Especificacion de Diserio — Sistema de Gestion de Software

Nombre: Eliminar Artefacto Nro. de Caso de Uso: 22

Actor Principal: Lider de Proyecto, Participante.

Objetivo: Este caso de uso permitira a un usuario con los permisos correspondientes eliminar un
artefacto de la etapa en la que se encuentra el desarrollo del proyecto.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU20 y el usuario debe tener permisos de modificacion de
artefactos.

Post- Condiciones: Se eliminaran los datos de un artefacto y los cambios seran guardados en la base
de datos, generandose el historial correspondiente.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario selecciona la opcion de 2. El sistema despliega una ventana de dialogo pidiendo

eliminar un artefacto. la confirmacion.

3. El usuario confirma la eliminacion del 4. El sistema elimiara el artefacto de la base de datos,

artefacto. generara el historial y guardara los cambios en la base
de datos. Luego, se retornara a la pagina con el listado
de los artefactos.

ALTERNATIVAS

Al. No confirmacion de la eliminacion: El usuario no confirma la eliminacion en el mensaje de
didlogo. Luego se retorna a la pagina con el listado de artefactos.

Asociaciones de Inclusion: Generar Historial
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-K3
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Ingenieria de Software 2 Especificacion de Diserio — Sistema de Gestion de Software

Nombre: Modificar Artefacto Nro. de Caso de Uso: 23

Actor Principal: Participante, Lider de proyecto.

Objetivo: Este caso de uso permitira a un usuario con los permisos correspondientes modificar datos
de un artefacto, relacionar el artefacto a otros artefactos, o relacionarlo con archivos externos.
Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU20 y el usuario debe tener permisos de modificacion de
artefactos.

Post- Condiciones: Se modificaran los datos de un artefacto y los cambios seran guardados en la
base de datos, generandose el historial correspondiente.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario selecciona la opcion de 2. El sistema despliega un formulario con los datos
modificar, o editar, un artefacto. correspondientes al artefacto, con los siguientes campos

informativos: autor, fecha de creacion, nombre, tipo,
version y ultima modificacion; y los siguientes campos
editables: descripcion corta, descripcion larga,
complejidad y estado. Ademas tendra las siguientes
opciones: relacionar con otro artefacto, relacionar a un
archivo externo, hecer un calculo de impacto, recuperar
una version anterior y aprobar el artefacto, de acuerdo a
los permisos que tenga el usuario.

3. El usuario modificara los campos 4. El sistema guardara los datos en la base de datos,
correspondientes y guardara los cambios. | generando el historial correspondiente. Luego, se
retornara a la pagina con el listado de los artefactos.

ALTERNATIVAS

Al. Relacionar con otro artefacto: El usuario podra acceder a una vista para relacionar un artefacto
a otro (CU27).

A2. Relacionar a un archivo externo: El usuario podra acceder a una vista para relacionar un
artefacto a un archivo externo (CU28).

A3. Calular impacto: El usuario podra calcular el impacto de la modificacion del artefacto antes de
hacer algin cambio (CU25).

A4. Recuperar una version anterior: El usuario podré acceder a una vista que le permitira
recuperar una version anterior del artefacto (CU26).

AS. Aprobar un artefacto: El usuario podra cambiar el estado del artefacto a “aprobado” (CU24).
Finalmente se continta con el paso 4.

EXCEPCIONES

El. Si el formulario se cierra, no se guardaran ninguno de los cambios hechos desde que se abrio el
mismo, o desde la ultima vez que se guardaron los cambios.

E2. Ante cualquier campo requerido que se haya dejado vacio, el sistema desplegara un mensaje
alertando al usuario.

Asociaciones de Extension: Aprobar Artefacto, Calcular Impacto, Recuperar Version, Relacionar
Artefactos, Relacionar a Archivo

Asociaciones de Inclusion: Generar Historial

Requerimientos Funcionales Asociados: RF-C10, RF-C12, RF-C13, RF-C19, RF-C20, RF-K2, RF-
K4, RF-K5, RF-K7, RF-K8
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Ingenieria de Software 2 Especificacion de Diserio — Sistema de Gestion de Software

Nombre: Aprobar Artefacto Nro. de Caso de Uso: 24

Actor Principal: Lider de Proyecto.

Objetivo: Este caso de uso permitira a un usuario con los permisos correspondientes aprobar un
artefacto de la etapa en la que se encuentra el desarrollo del proyecto.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU23 y el usuario debe tener permisos de aprobacion de
artefactos. El artefacto tiene que estar terminado.

Post- Condiciones: Se marcara un artefacto como aprobado y los cambios seran guardados en la
base de datos, generandose el historial correspondiente.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

3. El usuario selecciona la opcion de 4. El sistema marcara el artefacto como “aprobado” y se

aprobar el artefacto. generara el historial correspondiente. Luego se
guardaran los cambios en la base de datos. Finalmente,
se retornard a la pagina con el listado de los artefactos.

Casos de Uso al que extiende: Modificar Artefacto
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-C9, RF-C10, R-C11

Nombre: Calcular Impacto Nro. de Caso de Uso: 25

Actor Principal: Participante

Objetivo: Determinar el costo total de modificar un artefacto.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU23 y el usuario debe tener permiso de calcular impacto de la
modificacion del artefacto.

Post- Condiciones:

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario selecciona la opcion de 2. El sistema envia la consulta correspondiente al

calcular impacto. servidor. Luego despliega en la pantalla el impacto de
modificar el artefacto.

EXCEPCIONES

El. El artefacto no tiene relaciones: se despliega en pantalla un mensaje informando que el
artefacto todavia no ha sido relacionado con ningiin otro.

Casos de Uso al que extiende: Modificar Artefacto
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-M§
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Ingenieria de Software 2 Especificacion de Diserio — Sistema de Gestion de Software

Nombre: Recuperar version anterior Nro. de Caso de Uso: 26

Actor Principal: Lider de Proyecto, Participante

Objetivo: Este caso de uso permitira a un usuario con los permisos correspondientes recuperar una
version anterior de un artefacto.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU23 y el usuario debe tener permiso de recuperar version.
Post- Condiciones: Se recuperara la version anterior del artefacto y los cambios serdn guardados en
la base de datos generandose el historial correspondiente.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario selecciona la opcion de 2 El sistema despliega una vista con una lista de todas
recuperar version anterior. las versiones anteriores del artefacto.

3. El usuario selecciona la version del 4. El sistema modifica los siguientes campos:
artefacto que desea recuperar. descripcion corta, descripcion larga, complejidad y

estado. Ademas se recuperaran los archivos relacionados
a esa version. Se guardaran los datos en la base de datos
y se generara el historial correspondiente. Finalmente se
retornard a la vista del listado de artefactos.

Casos de Uso al que extiende: Modificar Artefacto
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-C19, RF-K8
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Nombre: Relacionar Artefactos Nro. de Caso de Uso: 27

Actor Principal: Lider de Proyecto, Participante

Objetivo: Este caso de uso permitira a un usuario con los permisos correspondientes relacionar un
artefacto de la etapa en la que se encuentra el proyecto con otro artefacto de la misma etapa o de la
etapa anterior.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU23 y el usuario debe tener permiso de relacionar artefactos.
Post- Condiciones: Se relacionara un artefacto con otro y los cambios seran guardados en la base de
datos, generandose el historial correspondiente.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario selecciona la opcion de 2. El sistema despliega una vista con todos los artefactos
relacionar artefacto. con los que puede ser relacionado el artefacto,

clasificados por etapa y por tipo.

3. El usuario selecciona el artefacto con el | 4. El sistema afiade el artefacto a la lista de artefacto que
que desea relacionar el artefacto que esta | estan relacionados con el artefacto que esta siendo
siendo modificado. modificado. Los cambios son guardados en la base de
datos y se genera el historial correspondiente.
Finalmente se retorna a la vista de relacionar artefacto.

ALTERNATIVAS

E1. Relacionar a otro artefacto: Luego del paso 4 el usuario puede repetir el paso 3.

Casos de Uso al que extiende: Modificar Artefacto
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-C20, RF-C21, RF-C22, RF-C23, RF-K4, RF-K5
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Nombre: Relacionar Archivos Nro. de Caso de Uso: 28

Actor Principal: Lider de Proyecto, Participante

Objetivo: Este caso de uso permitira a un usuario con los permisos correspondientes relacionar un
artefacto de la etapa en la que se encuentra el proyecto con un archivo externo.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU23 y el usuario debe tener permiso de relacionar archivos.

Post- Condiciones: Se relacionara un artefacto con un archivo y los cambios seran guardados en la
base de datos, generdandose el historial correspondiente.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario selecciona la opcion de 2. El sistema despliega una ventana en la que se podra

relacionar archivo. seleccionar el archivo a ser relacionado.

3. El usuario selecciona el archivo con el | 4. El sistema afiade el archivo a la lista de archivos que

que desea relacionar el artefacto. estan relacionados con el artefacto. Los cambios son
guardados en la base de datos y se genera el historial
correspondiente. Finalmente se retorna a la vista de
modificacion del artefacto.

Casos de Uso al que extiende: Modificar Artefacto
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-K7

Nombre: General historial Nro. de Caso de Uso: 29

Actor Principal: Modificar Artefacto (CU23).

Objetivo: Este caso de uso generard un historial por cada modificacion que se haya hecho a un
artefacto.

Pre-condiciones:

Post- Condiciones: Se generard el historial de modificacion del artefacto.

CURSO NORMAL
Usuario Sistema
1. Se modifica un artefacto. 2. El sistema guardara todos los datos del artefacto en

un historial antes de grabar las modificaciones al
artefacto. Este historial incluira los archivos
relacionados, un nimero de version generado
automaticamente para el artefacto, la fecha de
modificacion y el autor de la modificacion, ademads de
un comentario opcional.

Casos de Uso donde se incluye: Modificar Artefacto, Crear Artefacto, Eliminar Artefacto
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-C12, RF-C13, RF-C16, RF-C17, RF-C18
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Nombre: Administrar Proyecto Nro. de Caso de Uso: 30

Actor Principal: Lider del Proyecto

Objetivo: Acceder a las opciones de administracion del proyecto

Pre-condiciones:Debe cumplirse el CU20 y el usuario debe tener permisos de administracion de
proyecto.

Post- Condiciones:

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario solicida la pagina de 2. El sistema despliega la pagina con todos los datos del
Administracion del Proyecto. proyecto, incluyendo las opciones de modificar los

datos, afiadir y eliminar participantes, asignar y
desasignar roles de proyecto a los participantes y
generar Linea Base, de acuerdo a los permisos que se
posean.

Asociaciones de Extension: Modificar Proyecto, Asignar Rol a Participante, Afiadir Participantes,
Eliminar Participante
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-E8, RF-E9, RF-G3, RF-G4, RF-G5, RF-18, RF-111
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Nombre: Generar Linea Base Nro. de Caso de Uso: 31

Actor Principal: Lider del Proyecto

Objetivo: Acceder a las opciones de administracion del proyecto

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU30 y el usuario debe tener permisos correspondientes.
Post- Condiciones: Se genera una Line Base, todos los artefactos pertenecientes a la etapa en
cuestion ya no podran ser modificados y se podra empezar la siguiente etapa del desarrollo del
proyecto.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El usuario solicita la opcion de 2. El sistema verifica que todos los artefactos de la etapa

generacion de la Linea Base. actual del proyecto esten aprobados. Admas verifica que
todos los artefactos de la etapa actual esten relaconados
de forma directa o indirecta con los artefactos de la
etapa anterior y que todos los artefactos de la etapa
anterior esten relacionados de forma directa o indirecta
con los artefactos de la etapa actual. Luego se despliega
un mensaje de confirmacion al usuario incluyendo un
informe de estatus del proyecto.

3. El usuario confirma la creacion de la 4. El sistema genera la Linea Base y se bloquea la

Linea Base. modificacion de los artefactos pertenecientes a la fase.
Todos los datos son almacenados en la base de datos.

EXCEPCIONES

El. Si el sistema comprueba que no se cumplen las condiciones necesarias para la generacion de la
Linea Base, se alertara al usuario, mostrando el mensaje correspondiente y se cancelara la generacion
de la Linea Base.

Requerimientos Funcionales Asociados: RF-G2, RF-H1, RF-H2, RF-H3, RF-H4, RF-HS, RF-H6,
RF-H7, RF-H8 RF-H9, RF-H10, RF-H11, RF-H12, RF-J1
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Nombre: Modificar Proyecto Nro. de Caso de Uso: 32

Actor Principal: Lider del Proyecto

Objetivo: Modificar datos relacionados con el proyecto.

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU30 y el usuario debe tener permisos correspondientes.
Post- Condiciones: Se registran todos los cambios hechos en el proyecto.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El Lider elige la opcion de modificar 2. El sistema despliega un formulario con los campos
datos del proyecto. que puede modificar el lider del proyecto, la descripcion

corta y la descripcion larga.

3. El Lider modifica los datos y guarda los | 4. El sistema guarda los cambios en la base de datos y
cambios. regresa a la vista de administracion de proyecto.

EXCEPCIONES

El. Si el formulario se cierra, no se guardaran ninguno de los cambios hechos desde que se abri6 el
mismo, o desde la ultima vez que se guardaron los cambios.

E2. Ante cualquier campo requerido que se haya dejado vacio, el sistema desplegara un
mensaje alertando al usuario.ider no modifique ninguno de los campos puede aceptar los
datos sin ningtn problema.

Casos de Uso al que extiende: Administrar Proyecto
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-I8
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Nombre: Asignar Rol a Participante Nro. de Caso de Uso: 33

Actor Principal: Lider del Proyecto

Objetivo: Asignar roles en el &mbito del proyecto a los diferentes participantes del mismo
Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU30 y el usuario debe tener permisos correspondientes.
Post- Condiciones: Se registran y aplican los roles asignados a cada participante.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El Lider elige la opcion de asiganr rol a | 2. El sistema despliega la pagina de “Asignar Rol” y

participante. lista los diferentes participantes afiadidos al proyecto
con los diferentes roles que pueden tener.

3. El Lider selecciona un participante 4. El sistema despliega la lista de roles de proyecto.

5. El usuario configura los roles del 5. El sistema guarda los cambios en la base de datos y

participante y guarda los cambios. retorn a la vista con la lista de los participantes.

ALTERNATIVAS

1. Asignar rol: El usuario marca un rol para asignarlo al usuario.
2. Desasignar rol: El usuario desmarca un rol para desasignarlo del usuario.
En ambos casos se contintia con el paso 5.

EXCEPCIONES
El. Si el formulario se cierra, no se guardaran ninguno de los cambios hechos desde que se abrio el
mismo, o desde la ultima vez que se guardaron los cambios.

Casos de Uso al que extiende: Administrar Proyecto
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-G4, RF-I11
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Nombre: Anadir participantes Nro. de Caso de Uso: 34

Actor Principal: Lider del Proyecto

Objetivo: Afiadir participantes a un proyecto

Pre-condiciones:Debe cumplirse el CU30 y el usuario debe tener permisos correspondientes.
Post- Condiciones: Se registra al usuario como participante del proyecto.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El Lider elige la opcion “Afiadir 2. El sistema proporciona una lista de usuarios

Participante”. existentes en el sistema.

3. El Lider elige un usuario y elige la 3. El sistema registra al usuario seleccionado como

opcion “Afiadir”. participante del proyecto. Finalmente se retorna al paso
2.

EXCEPCIONES

El. En el paso 3, si el lider elige un usuario que ya es participante del proyecto, se emite un mensaje
indicando al lider este caso. El sistema no registra al usuario debido a que ya esta registrado como
participante.

Casos de Uso al que extiende: Administrar Proyecto
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-E8, RF-G3

Nombre: Eliminar participantes Nro. de Caso de Uso: 35

Actor Principal: Lider del Proyecto

Objetivo: Eliminar participantes de un proyecto

Pre-condiciones: Debe cumplirse el CU30 y el usuario debe tener permisos correspondientes.
Post- Condiciones: Se elimina al usuario como participante del proyecto.

CURSO NORMAL

Usuario Sistema

1. El Lider elige la opcion “Eliminar 2. El sistema proporciona una lista de usuarios
Participante”. existentes en el proyecto.

3. El Lider elige un usuario y elige la 3. El sistema elimina al usuario seleccionado del
opcion “Eliminar”. proyecto. Finalmente se retorna al paso 2.
EXCEPCIONES

E1. Si no hay participantes en el proyecto se muestra un mensaje alertando al usuario y se retorna a la
pagina de administracioén de proyecto.

Casos de Uso al que extiende: Administrar Proyecto
Requerimientos Funcionales Asociados: RF-E9, RF-G5
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3. Diagrama de Clases

A continuacién se presentan los diagramas de clases basados en el patron de
disefio MVC. Este patron se basa en dividir la arquitectura del sistema en tres tipos
de clases: las clases de modelo, que representan las entidades de la base de
datos; las clases controladoras, que se encargan de la légica del negocio y
interactuan con las clases del modelo y con las vistas; las vistas, que presentan la
informacion al usuario e interactuan con él.

El patron de disefio se representa de la siguiente forma:

BD SERVIDOR WEB

Model Controler View

X

Isuario

LS
S
LS S

El primer diagrama representa a las clases del modelo, con sus atributos y
relaciones. Los siguientes diagramas son todas las clases del sistema que seran
implementadas de acuerdo a la arquitectura MVC. Luego se incluye la
especificacion de las clases del modelo, incluyendo ademas de los atributos, los
métodos a ser implementados. El patron MVC restringe la Iégica del negocio a las
clases controladoras, por lo tanto nada de esto debe ser programado en las clases
del modelo, estas clases solo deben incluir métodos de obtencién y modificacién de

los atributos ademas de su constructor correspondiente.
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3.1 Diagrama de Clases del modelo
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3.2 Diagrama de Clases MVC

3.2.1 Controladores de inicio de sesion, acceso a proyectos, acceso a etapas y

gesti

on.
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3.2.2 Controladores de manejo de artefactos y administracion del sistema.
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3.2.3 Controladores de proyectos, usuarios, participantes, roles, tipos de

artefactos, pagina principal y pagina de administracion del sistema.
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3.3 Especificaciéon de Clases del Modelo

* Permisos: clase que gestiona los privilegios sobre las vistas en el sistema. Existiran los
siguientes tipos de permisos sobre las vistas: creacion, eliminacion, modificacion, lectura y

acceso.

o Atributos:

int ID_Permiso: identificador del permiso
string Nombre: nombre del permiso
string Descripcion: descripcion del permiso

o  Meétodos

new(). Constructor de la clase
obtenerDatos(). Retorna los datos asociados a los atributos de la clase.
ModificarDatos(). Método encargado de modificar los datos de la clase.

* Proyecto: clase que gestiona los proyectos en el sistema. Un proyecto tendra tres etapas:
Especificacion de requerimientos, Disefio e Implementacion. La cantidad de lineas bases
indica la etapa en que esta un proyecto ya que este se genera por cada etapa concluida.

o Atributos

int: ID_Proyecto: identificador del proyecto

string Nombre: nombre del proyecto

string Descripcion: descripcion del proyecto

date Fecha Creacion: fecha de creacion del proyecto

o  Meétodos

new(). Constructor de la clase
obtenerDatos(). Retorna los datos asociados a los atributos de la clase.
modificarDatos(). Permite modificar cada atributo de la clase

* User: clase que gestiona los datos de los usuarios en el sistema. Clase que se maneja con
mayor seguridad que las otras debido a la forma de almacenamiento de uno de sus atributos:
Contrasefia.

o Atributos

int ID Usuario: identificador del usuario

string Nombre Usuario: nombre de usuario utilizado para acceder al sistema
string Nombre: nombre del usuario

string Apellido: apellido del usuario

int CI: nimero de cédula de identidad del usuario

string Direccion: direccion del usuario

int Teléfono: nimero de télefono del usuario
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= string Email: direccion de correo electronico del usuario

= string Contrasefia: contrasefia de acceso al sistema del usuario. El sistema aplicara
una funcion de encriptacion a la contraseia, cuya salida es la que se guardarad como
el dato asociado a este atributo.

©o  Mzétodos
= new(). Constructor de la clase
= obtenerDatos(). Retorna los datos asociados a los atributos de la clase.

=  ModificarDatos(). Método que permite modifcar los datos asociados a los atributos
de la clase.

* Rol: clase que gestiona los roles en el sistema. Existira un rol predefinido en el ambito del
sistema: el administrador.

o Atributos
= int ID Rol: indentificador del rol
= string Nombre: nombre del rol
= string Descripcion: descripcion del rol

= bool Activo: estado del rol. Indica si el rol se puede asignar dentro del sistema. Un
valor false del atributo Activo indica un borrado logico del mismo.

= string Tipo: tipo de rol. Existen dos tipos de roles: roles de sistema y roles de
proyecto.

o M¢étodos
= new(). Constructor de la clase
= obtenerDatos(). Retorna los datos asociados a los atributos de la clase.
=  ModificarDatos(). Permite modifcar los datos asociados a los atributos de la clase.

* Linea_Base: clase que gestiona las lineas base de cada proyecto en el sistema. Al finalizar
cada etapa de un proyecto se crea una linea base.

o Atributos
= intID Proyecto: identificador del proyecto

= int Etapa: etapa del proyecto. Un proyecto tiene tres etapas: Especificacion de
requerimientos, Diseflo e implementacion.

= date Fecha Creacion: fecha de creacion de la linea base

°  Meétodos
= new(). Constructor de la clase
= obtenerDatos(). Retorna los datos asociados a los atributos de la clase.
=  ModificarDatos(). Permite modifcar los datos asociados a los atributos de la clase.
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* Artefato: clase que gestiona los datos de los artefactos en el sistema.

o Atributos

int ID_Artefacto: identificador del artefacto

int ID_Tipo_Artefacto: identificador del tipo de artefacto

int ID_Proyecto: identificador de proyecto

string Desc_Corta: breve descripcion del artefacto

string Desc_Larga: descripcion del artefacto

date Fecha Creacion: fecha de creacion del artefacto

date Fecha Modificacion: fecha de la ultima modificacion del artefacto
int ID_Usuario: identificador de usuario

int Version: version del artefacto

int Complejidad: complejidad del artefacto. Numero que indica el impacto que
tendria una modificacion del artefacto.

string Estado: estado del artefacto. Los estados posibles de un artefacto son: nuevo,
en desarrollado, terminado.

o  Meétodos

new(). Constructor de la clase
obtenerDatos(). Retorna los datos asociados a los atributos de la clase.
ModificarDatos(). Permite modifcar los datos asociados a los atributos de la clase.

* Historial: clase que gestiona los historiales de un artefacto en el sistema. El historial se
generard cada vez que un usuario guarde los cambios hechos a un artefacto.

o Atributos

int ID_Artefacto: identificador del artefacto

int Version: version del artefacto

string Desc_Corta: breve descripcion del artefacto

string Desc_Larga: descripcion del artefacto

date Fecha Modificacion: fecha de la tiltima modificacion del artefacto
int ID_Usuario: identificador de usuario

int Complejidad: complejidad del artefacto

string Estado: estado del artefacto

o  Meétodos

new(). Constructor de la clase

obtenerDatos(). Retorna los datos asociados a los atributos de la clase.
ModificarDatos(). Permite modifcar los datos asociados a los atributos de la clase
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* Tipo_Artefacto: clase que gestiona los tipos de artefactos en el sistema. Debera existir tipos
de artefactos predefinidos en cada etapa de un proyecto y se utilizara el mismo conjunto de
estos para todos los proyectos.

o Atributos
= intID Tipo Artefacto: identificador del tipo de artefacto
= string Nombre: nombre del tipo de artefacto
= int Etapa: etapa del tipo de artefacto
= string Descripcion: descripcion del tipo de artefaco
= string Icono: icono del tipo de artefacto

©o  Meétodos
= new(). Constructor de la clase
= obtenerDatos(). Retorna los datos asociados a los atributos de la clase.
= ModificarDatos(). Permite modifcar los datos asociados a los atributos de la clase

* Archivos: clase que gestiona los archivos relacionados a los artefactos en el sistema.

o Atributos
= int ID_Archivo: identificador del archivo
= int ID Artefacto: identificador del artefacto
= string Direccion: direccion del archivo

°o  Meétodos
= new(). Constructor de la clase
= obtenerDatos(). Retorna los datos asociados a los atributos de la clase.
=  ModificarDatos(). Permite modifcar los datos asociados a los atributos de la clase

* Archivos_ Historial: clase que gestiona el historial de los archivos relacionados a los
artefactos en el sistema

© Atributos
= int ID_Archivo: identificador del archivo
= int ID_Artefacto: identificador del artefacto
= int Version: version del artefacto
= string Direccion: direccion del archivo

o M¢étodos
= new(). Constructor de la clase
= obtenerDatos(). Retorna los datos asociados a los atributos de la clase.
=  ModificarDatos(). Permite modifcar los datos asociados a los atributos de la clase
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* User_Rol _Sistema: clase que gestiona los roles de sistema asignados a los usuarios en el
sistema. Existird un rol predefinido en | &mbito del sistema: el administrador.

©  Atributos
= int ID User: identificador del usuario
= int ID Rol: identificador del rol

°o  Meétodos
= new(). Constructor de la clase
= obtenerDatos(). Retorna los datos asociados a los atributos de la clase.
=  ModificarDatos(). Permite modifcar los datos asociados a los atributos de la clase

* User_Rol Proyecto: clase que gestiona los roles de proyecto asignados a los usuarios en el
sistema. Se utilizard el mismo conjunto de roles para todos los proyectos.

© Atributos
= int ID User: identificador del usuario
= int ID Rol: identificador del rol
= int ID Proyecto: identificador del proyecto

o M¢étodos
= new(). Constructor de la clase
= obtenerDatos(). Retorna los datos asociados a los atributos de la clase.
=  ModificarDatos(). Permite modifcar los datos asociados a los atributos de la clase

* Rol_Permiso: clase que gestiona los permisos asociados a los roles existentes en el sistema.
Los permisos asociados a cada rol son permisos sobre las vistas y/o artefactos.

© Atributos
= int ID Permiso: identificador del permiso
= int ID Rol: identificador del rol

°o  Meétodos
= new(). Constructor de la clase
= obtenerDatos(). Retorna los datos asociados a los atributos de la clase.
= ModificarDatos(). Permite modifcar los datos asociados a los atributos de la clase
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4. Diagrama de Base de Datos

Usuario_Rol_Sistema ¥

¥ Usuario_idUsuario; INTEGER (FK)
? Rol_ioRol: INTEGER (FK)

Ral =

& estado: INTEGER.
@ comentario; WARCHAR(1024)

I Artafacto_Histonal Aincsx2

3 Lisuarin_Ral Sistama Aincax? e § icRol: INTEGER
| Usuario_idUsuario & nombre: VARCHAR(SD)
] U‘CU"WJ_—RB"]—%?&‘W‘;—BGW? & descripcion: WARCHAR(SOD)
 Rol_idRal & artivo; BOOL
4 tipo: WARCHAR(1S)
Usuario_Rol_Proyecto -
¥ Usuario_idUsuario: INTEGER. (FK) Rol Perrmiso -
% Provecto_idProyecto: INTEGER (FK) ] ED|_idRD\: TMNTEGER (FK)
7 Ral_idRal: INTEGER (FK} # Permiso_idPermiso: INTEGER (FK)
|3 Usuarin_Rol Prayecta Adnoard 3 Aol Perniiso_FKindexd
R Usuario_idUsuario ¥ Rol_idral
Usuario o _J Lisuanio Rol Proyecto FAinmgar? I3 Aol Parmiso Adndex?
# idJsuario; INTEGER % Pravecto_idProvects 9 Permiso_idPermiso
4% nombre_usuario: VARCHAR(20) 3 Usuanin Ral Prapecta Aiindar?
@ nombre; WARCHAR(SO)  Rol_idrol Bt
i iﬁ?:ﬂﬂz&?mmﬁm # idProyecto: INTEGER
& direccion: VARCHAR(200) ; @ ombrryAREHAR A0 Parmiso hd
@ telefono: IMTEGER b dE!SErIDEIEIﬂ..VARCHAR(SDD) # idPermiso: INTEGER
& emal: VARCHAR(100) - fechiaeaconsDATE & nombre: VARCHAR(100)
& contrasefia; VARCHAR(SO)) < descriprion: WARCHAR (S00)
<&
'Y Linea_Base 2
Artefacto - # etapa: INTEGER
¥ idartefacto; INTEGER # Proyecto idProyecto: INTEGER (FK)
@ Tipo_aArtefacto_idTipo_Artefacto: INTEGER (FK) @ descripcion: VARCHAR(SO0)
@ Usuario_jdUsuario: INTEGER. (FK) 3 Linea Base_Findexl
@ Proyecto_jdProvecto: INTEGER (FK) ¥ Proyecto_idProyecto
& desc_corta: VARCHAR(S00)
— desc_larga: VARCHAR(Z048) Artefacto_Relaciones i
4 fecha_creacion: DATE W Artefacto_idArtefacto_p: INTEGER
& fachar_modificacion: DATE % Artefacto_jdartefacto; INTEGER (FK)
% wersion: INTEGER 3 Artefacta Relriones Aindox
& estado: WARCHAR(1S) L. ¥ Artefacto_jidartefacto
& complejidad: TNTEGER 3 Artefscto Relsoiores Aindex?
(3 Artefacta Adindex2 # Artefacto_idartefacto
Archivos_Frteros aa @ Proyecto_idProyecto -
§ idarchivos_Externos: INTEGER _a Artefacta_ Ainoexs
# Artefacto_idartefacto; INTEGER (FK) | @ Usuario_jdUsuario
& direccion: VARCHAR(S0D) i (3 Artafartn Aok 3
3 Archivas Externos Fincer] @ Tipo_Artefacto_idTipo_aArtefacto
§ artefacto_dartefacto
Tipo_Artefacto hd
# idTipo_artefacto: INTEGER
% etapa: INTEGER
Artefacto_Historial - @ nobis Y ARCUARILS)
= @ descripcion: WARCHAR{SO0)
% wersion: INTEGER & e
F Artefacto_idartefacto; INTEGER (FK)
@ Wsuario_idUsuario: INTEGER, (FK)
@ desc_rorta; WARCHAR{SOD)
@ desc_larga: VARCHAR(Z2042)
@ ferha_modificacion: DATE
& complejidad: TNTEGER Archivos_Externos_ant =~

% idarchivos_Externos: INTEGER
§ Artefacto_Historial_artefacto_idartefacto: .
@ Artefacto_Historial_version: INTEGER. (FK)

L (FED

@ Usuario_idUsuario
3 Artefacto Historal Sncexs
¥ artefacto_jdartefacto

@ direccion: VARCHAR(S00)

|3 Archivas Extarnos ant AKiacexi
¥ Artefacto_Historial_wersion
¥ Artefacto_Historial_artefacto_idartefacto
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4.1 Diccionario de Datos

Archivos_Externos

ColumnName DataType PrimaryKey
idArchivos_Externos INTEGER PK
Artefacto_idArtefacto INTEGER PK
direccion VARCHAR(500)

IndexName IndexType
PRIMARY PRIMARY
Archivos_Externos_FKIndex1 Index
Archivos_Externos_ant

ColumnName DataType PrimaryKey
idArchivos_Externos INTEGER PK
Artefacto_Historial_Art

efacto_idArtefacto sl S
Al:tefacto_Hlstorlal_ve INTEGER PK

rsion

direccion VARCHAR(500)

IndexName IndexType
PRIMARY PRIMARY
Archivos_Externos_ant_FKIndex1 Index
Artefacto

ColumnName DataType PrimaryKey
idArtefacto INTEGER PK
Tipo_Artefacto_idTipo

_Artefacto Aused

Usuario_idUsuario INTEGER

Proyecto_idProyecto = INTEGER

desc_corta VARCHAR(500)

desc_larga VARCHAR(2048)
fecha_creacion DATE

fechar_modificacion DATE

version INTEGER

estado VARCHAR(15)

complejidad INTEGER

IndexName IndexType
PRIMARY PRIMARY
Artefacto_FKIndex2 Index
Artefacto_FKIndex2 Index
Artefacto_FKIndex3 Index

NotNull
NN
NN

NotNull
NN

NotNull
NN

Flags Default Value Comment AutoInc
UNSIGNED AL
UNSIGNED
Columns
idArchivos_Externos
Artefacto_idArtefacto
Artefacto_idArtefacto
Flags Default Value Comment AutolInc
UNSIGNED AL
UNSIGNED
UNSIGNED
Columns
idArchivos_Externos
Artefacto_Historial_Artefacto_idArtefacto
Artefacto_Historial_version
Artefacto_Historial_version
Artefacto_Historial_Artefacto_idArtefacto
Flags Default Value Comment AutoInc
UNSIGNED AL
UNSIGNED
UNSIGNED
UNSIGNED
UNSIGNED
UNSIGNED
Columns
idArtefacto

Proyecto_idProyecto
Usuario_idUsuario
Tipo_Artefacto_idTipo_Artefacto

Facultad Politécnica — Ingenieria Informatica

Pagina 43 de 52



Ingenieria de Software 2

Especificacion de Diserio — Sistema de Gestion de Software

Artefacto_Historial

ColumnName DataType PrimaryKey
version INTEGER PK
Artefacto_idArtefacto INTEGER PK
Usuario_idUsuario INTEGER

desc_corta VARCHAR(500)

desc_larga VARCHAR(2048)
fecha_modificacion DATE

complejidad INTEGER

estado INTEGER

comentario VARCHAR(1024)

IndexName IndexType
PRIMARY PRIMARY
Artefacto_Historial_FKIndex2 Index
Artefacto_Historial_FKIndex2 Index
Artefacto_Relaciones

ColumnName DataType PrimaryKey
:rtefacto_MArtefacto_ INTEGER PK
Artefacto_idArtefacto INTEGER PK
IndexName IndexType
PRIMARY PRIMARY
Artefacto_Relaciones_FKIndex1 Index
Artefacto_Relaciones_FKIndex2 Index
Linea_Base

ColumnName DataType PrimaryKey
etapa INTEGER PK
Proyecto_idProyecto INTEGER PK
descripcion VARCHAR(500)

IndexName IndexType
PRIMARY PRIMARY
Linea_Base_FKIndex1 Index
Permiso

ColumnName DataType PrimaryKey
idPermiso INTEGER PK

nombre VARCHAR(100)

descripcion VARCHAR(500)

IndexName IndexType
PRIMARY PRIMARY

NotNull

NotNull
NN

NotNull
NN
NN

NotNull
NN

Flags Default Value Comment AutoInc
UNSIGNED AL
UNSIGNED
UNSIGNED
UNSIGNED
UNSIGNED
Columns
version
Artefacto_idArtefacto
Usuario_idUsuario
Artefacto_idArtefacto
Flags Default Value Comment AutoInc
UNSIGNED
UNSIGNED
Columns
Artefacto_idArtefacto_p
Artefacto_idArtefacto
Artefacto_idArtefacto
Artefacto_idArtefacto
Flags Default Value Comment AutoInc
UNSIGNED AL
UNSIGNED
Columns
etapa
Proyecto_idProyecto
Proyecto_idProyecto
Flags Default Value Comment AutoInc
UNSIGNED AL

Columns
idPermiso
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Proyecto
ColumnName

idProyecto
nombre
descripcion
fecha_creacion

IndexName
PRIMARY

Rol
ColumnName
idRol

nombre
descripcion
activo

tipo

IndexName
PRIMARY

Rol_Permiso
ColumnName

Rol_idRol
Permiso_idPermiso

IndexName
PRIMARY

Rol_Permiso_FKIndex1
Rol_Permiso_FKIndex2

Tipo_Artefacto
ColumnName

idTipo_Artefacto
etapa

nombre
descripcion
icono

IndexName
PRIMARY

DataType PrimaryKey
INTEGER PK
VARCHAR(50)
VARCHAR(500)
DATE
IndexType
PRIMARY
DataType PrimaryKey
INTEGER PK
VARCHAR(50)
VARCHAR(500)
BOOL
VARCHAR(15)
IndexType
PRIMARY
DataType PrimaryKey
INTEGER PK
INTEGER PK
IndexType
PRIMARY
Index
Index
DataType PrimaryKey
INTEGER PK
INTEGER
VARCHAR(15)
VARCHAR(500)
BLOB
IndexType
PRIMARY

NotNull Flags Default Value Comment AutoInc
NN UNSIGNED Al
Columns
idProyecto
NotNull Flags Default Value Comment AutoInc
NN UNSIGNED AL
Columns
idRol
NotNull Flags Default Value Comment AutolInc
NN UNSIGNED
NN UNSIGNED
Columns
Rol_idRol
Permiso_idPermiso
Rol_idRol
Permiso_idPermiso
NotNull Flags Default Value Comment AutolInc
NN UNSIGNED AL
UNSIGNED

Columns
idTipo_Artefacto
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Usuario
ColumnName
idUsuario
nombre_usuario
nombre
apellido

ci

direccion
telefono
email
contraseiia

IndexName
PRIMARY

Usuario_Rol_Proyecto
ColumnName

Usuario_idUsuario
Proyecto_idProyecto
Rol_idRol

IndexName
PRIMARY

DataType
INTEGER
VARCHAR(20)
VARCHAR(50)
VARCHAR(50)
INTEGER

VARCHAR(200)

INTEGER

VARCHAR(100)
VARCHAR(50))

DataType
INTEGER
INTEGER
INTEGER

Usuario_Rol_Proyecto_FKIndex1
Usuario_Rol_Proyecto_FKIndex2
Usuario_Rol_Proyecto_FKIndex3

Usuario_Rol_Sistema
ColumnName

Usuario_idUsuario
Rol_idRol

IndexName
PRIMARY

DataType
INTEGER
INTEGER

Usuario_Rol_Sistema_FKIndex1
Usuario_Rol_Sistema_FKIndex2

PrimaryKey
PK

IndexType
PRIMARY

PrimaryKey
PK
PK
PK

IndexType
PRIMARY

Index
Index
Index

PrimaryKey
PK
PK

IndexType
PRIMARY

Index
Index

NotNull Flags Default Value Comment AutoInc
NN UNSIGNED AL
UNSIGNED
UNSIGNED
Columns
idUsuario
NotNull Flags Default Value Comment AutolInc
NN UNSIGNED
NN UNSIGNED
NN UNSIGNED
Columns

Usuario_idUsuario
Proyecto_idProyecto
Rol_idRol

Usuario_idUsuario
Proyecto_idProyecto
Rol_idRol

NotNull Flags Default Value Comment AutolInc
NN UNSIGNED
NN UNSIGNED

Columns

Usuario_idUsuario
Rol_idRol

Usuario_idUsuario
Rol_idRol
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5. Diagramas de Secuencia

5.1 Modificacion de artefactos
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5.2 Creacidén de Tipos de Artefactos

Tipo Arnefacto
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6. Diagramas de Colaboracion

6.1 Modificacion de artefactos

u:L=suatio

— 3.3 new(Artefacta) —
1: Modificar_ArtefactoID_Arefacto) Histarial I
2 et e

I guardar(l

v AR Artefacto c.Controlador_Arefacto aartefacto I
1.4 get(lD_Arefacto) 1 2:get(ID_Arnefacto) T—
3.1:=et) 3.2 zet)

6.1 Creacidn de Tipos de Artefacto

L:Usuario I

1 nueval)
2 =26t0)
3 guardarl

a Administracion Tipos JControlador Administracion - Tipo_Anefacto
3.1:381:0 32 I'IEW(:I
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7. Diagramas de Estado

7.1 Estados de un artefacto

Artetacto J

e Creq

se modifica
Huevo

e modifica

SE MArCA Como

Modificado Erminada

I

Terminado

e m

@

7.1 Estados de un proyecto

Proyecto J

Huevo

Implementacion

@

Terminado I
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8. Diagramas de Actividad

8.1 Inicio de sesion

Ingresa Usuario

y Contrasefia

Datos Mo vélidos

Datosz validos

Iniciar Sesion

8.2 Calculo de impacto

Hay mé=s Padres

SUmar .
Complgjidad ONU hay mas padres
Pacres >

Surmar

Calcular Impacto
Complejidad

Sumar ;

Mo hay més hijos

Complejidad
Hijos

Hay mas Hijos
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9. Diagrama de Componentes Software

==DBEME== $:|

=<librarys== {l

mod_Python

PsotgreSOL 8.4

==Framewvork== ﬂ

Djange 1.1.1

==gystem== {I

==\Yeh Server== ﬂ
Apache HTTP Server 2.2.1

\
s
.
==language== E

<__________________

5G5S

python 2.6.4

<=Component=: E

views.py

==components:= $:|

model.py

==hrowser== ﬂ

==COMponent== ﬂ

==components:= il

Firefox/Explorer
/1‘ .'II 1“\ n“‘\“ templates urls.py
L / it
==artifact== ﬂ ,'I 1“ ==artifact== {l
HTML css
v y
==artifact== {I ==grifact== $:|
PDF JavaScript
. -
10. Diagrama de Despliegue
Jivel_Server
:DB_Server
4536

&030
[l

==k Serverss ﬂ
Apache HTTP Server 2.2.1

==hrowser== $:| -1
.

:Cliente

Firefox/Explorer

=<zystem=>= ﬂ

5G5S

=
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PsotgreSaL §.4

TCRAP | .73
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